CONSIGNES D’IMPRESSION ET DECOUPE

Eléments non inclus/a vous procurer

e 2dés
e 3 pionsdontunvert, un orange et un violet

A IMPRIMER EN COULEUR

1. DOCUMENTA IMPRIMER 1 FOIS A5 RECTO/VERSO (bord court)
e Fiche didactique des imp6ts 3° ' (DDT-fiches-impots.pdf)

2. DOCUMENTA IMPRIMER 1 FOIS A5 RECTO
e Fiche conseils animateurs 2° (DDT-fiche-conseils.pdf)

3. DOCUMENTA IMPRIMER 1 FOIS A4 RECTO/VERSO (bord court)
e Reéglesdujeu (DDT-regles.pdf)

4. DOCUMENT A IMPRIMER 1 FOIS A4 RECTO
e Fiches-acteurs (DDT-fiches-acteurs.pdf)

5. DOCUMENTA IMPRIMER A CHAQUE ANIMATION 1 FOIS A4 RECTO
e Tableau de suivi des emprunts (DDT-fiche-suivi-emprunt.pdf)

6. DOCUMENTS A IMPRIMER EN 1 FOIS A3 RECTO/VERSO (bord court)

e Cartes activités, aléas, défi et jeu des paires 9° ( DDT-cartes-activites.pdf / DDT-
cartes-alea-defi.pdf/ DDT-cartes-alea-defi-vierge.pdf/ / DDT-cartes-jeu-
paires.pdf)

e Fiche mémo maitre du jeu (DDT-ficheMC.pdf) > Document a plier en 2.

e Billets de banque 2° (DDT-billets-A3.pdf) (!!! bord long !!!)

7. DOCUMENTA IMPRIMER EN 4 FOIS A3 RECTO/VERSO (bord court)
e Jeuxdes paires 9° (JEU-DE-PAIRES.pdf)

8. DOCUMENTS A IMPRIMER EN 1 FOIS A3 RECTO
e Plateau de jeu (DDT-plateau.pdf)
e Tuilesinvestissement %° (DDT-tuiles.pdf)

" Les documents suivis d’un “ 2° ” devront étre découpés.
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